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Introducción del proyecto

Sellos de goma con moldes impresos en 3D

Diseñe y fabrique moldes personalizados para 

sellos, y cree los sellos a partir de goma reutilizable.

Utiliza un programa de modelado 3D como Tinkercad 

para crear un molde que pueda contener la goma 

derretida. A continuación, diseña o importa formas 

únicas para gofrar o repujar en la superficie del molde.

Ejemplo en relieve y sin relieve del 
mismo diseño
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Introducción del proyecto

Ejemplo de proyecto
En Estudios Sociales de quinto curso, los estudiantes 
trabajaron en grupos para crear collages de sellos con 
símbolos de los principales movimientos sociales de la 
historia de Estados Unidos estudiados a lo largo del año. 

Este grupo representó el movimiento por los derechos 
civiles de la década de 1960.

Los modelos creados en Tinkercad se imprimieron 
en 3D y se rellenaron con goma reutilizable.

Los grupos crearon collages de sellos para 
demostrar su comprensión
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Posibles aplicaciones del proyecto

Fiestas y 
celebraciones 

culturales

Representar 
escenas, atuendos 
o temas literarios

Narración de 
cuentos

Crea tus propios 
símbolos reutilizables 
(matemáticas, inglés, 

música, ciencias...)

Collages 
colaborativos de 
cualquier tema

Aprendizaje 
socioemocional, 
autoexpresión o 

construcción de la 
comunidad

???
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Instrumentos y materiales

- Impresora 3D y software de modelado

- Goma reutilizable (como ComposiMold)

- Microondas y plato apto para microondas

- Pegamento o cinta adhesiva de doble cara

- Tinta lavable

- Opcional: bloques de madera para las bases 

de los sellos. La parte posterior de los 

moldes también funciona bien como base 

resistente.
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Pasos del sello de goma

Diseño
Utiliza Tinkercad para 
diseñar un molde que pueda 
contener la goma derretida.

A continuación, diseñe o 
importe formas únicas para 
grabarlas o eliminarlas en la 
superficie del molde.

1 2 3
Imprimir + Verter
Sigue el flujo de trabajo de 
tu Makerspace para imprimir 
los diseños.

Derrita con cuidado la goma 
reutilizable, viértala en el 
molde y déjela endurecer.

Hacer + Marcar
Desmolde el sello de goma 
y adhiéralo a un asa para 
utilizarlo.

Ponga a trabajar su sello 
personalizado y deje huella.
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Paso 1: Diseño

Utiliza Tinkercad (o un programa de modelado 3D similar) para crear un 
recipiente con muros cortos y añade un diseño al interior del molde.

La base de goma del sello permite que varias piezas 

(como formas individuales o texto) permanezcan 

unidas al desmoldarlas.

Considera...

- Lo que su imagen o texto comunica al público

- Utilización del espacio positivo y negativo

- El tamaño de su producto final
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- 9 mm de profundidad total

- con diseños de 3 mm de 

profundidad

- con al menos 4 mm de altura 

de pared para la base de 

goma
Esta empuñadura cónica 
controla el movimiento a 
lo largo del eje Z

Paso 1: Diseño

Dimensiones de profundidad recomendadas

Sugerimos crear moldes que sean al menos

9 mm

5 mm

3 mm
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Paso 1: Diseño

Crear un molde con muros

Crea dos cajas, una ligeramente 
más grande que la otra. Convierte 

la caja más pequeña en un agujero. 
Alinear y fusionar.

Importa formas, o crea un diseño 
usando formas nativas de Tinkercad. 
Convierte la forma en un agujero, y 
alinéalo con las cajas fusionadas.

Nota: esta es una de las muchas maneras de crear esta forma

Fusiona todas las formas para 
crear el molde del sello

Añadir un diseño Fusionar formas

Visión general
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Paso 1: Diseño

Importar formas personalizadas a Tinkercad

Los usuarios pueden cargar formas personalizadas en 
Tinkercad mediante el botón “Import” (Importar).

Encuentra formas utilizables en bibliotecas en línea 
como Thingiverse.com o Myminifactory.com. Deberían 
descargarse en formato .STL (lenguaje de teselación 
estándar), el estándar para objetos 3D.

Otra posibilidad es crear formas personalizadas 
convirtiendo las imágenes a formato de gráfico 
vectorial escalable (.SVG). Más información sobre 
SVG en las siguientes diapositivas.

Guitarra PNG convertida a SVG e 
importada a Tinkercad
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Paso 1: Diseño

Scalable vector graphics create images 
using paths rather than pixels. 

This means that images will never lose 
resolution (aka pixelate) as you zoom in or 
manipulate them.

SVGs can be used as 3D shapes when 
uploaded into modeling software.

Intro to Scalable Vector Graphics (SVG)
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Paso 1: Diseño

Convertir imágenes a formato SVG
Si tu forma no está ya en formato SVG (gráfico 

vectorial escalable), es fácil convertirla con una 

herramienta como picsvg.com

Utilice el menú desplegable del sitio web para 

probar distintos filtros. Comprueba qué se adapta 

mejor a tus necesidades.

Los filtros “internal” ("internos) funcionan bien 

para crear formas sólidas.

Edge 2

Internal 3
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Paso 2: Imprimir + Verter

Cuando tus formas estén listas, sigue el flujo de trabajo de tu espacio para 
cortar e imprimir los objetos.

Formas individuales agrupadas en un único objeto Objeto en slicer Objeto impreso
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Paso 2: Imprimir + Verter

Una vez impresos los moldes, funde la goma reutilizable en un plato apto 
para microondas siguiendo las instrucciones del envase.

Vierte la goma 
derretida en los 
moldes.

Agitar con un clip 
para eliminar las 
burbujas de aire.
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Paso 2: Imprimir + Verter

Deje que la goma se enfríe y se 
endurezca y, a continuación, 
desmolde los sellos.

Se tarda aproximadamente 

- 15 minutos en el congelador

- 2 horas a temperatura 
ambiente
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Paso 3: Hacer + Marcar

Fije los sellos de caucho a una 
base resistente para facilitar su 
uso.

La cola blanca para manualidades 
funciona bien en bloques de madera

La cinta adhesiva de doble cara 
funciona bien en la parte posterior 
de los moldes impresos en 3D

- Con este método, el usuario 
puede ver el diseño del sello 
mientras lo utiliza.
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Paso 3: Hacer + Marcar

Utiliza los sellos y las 
almohadillas de tinta lavable 
para crear escenas, collages o 
exposiciones colaborativas.

Los estudiantes deben 
presentar o describir su 
trabajo, explicando el 
significado de los símbolos 
que han elegido.
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Después del proyecto

Los sellos de caucho deben despegarse de los 
soportes con facilidad y sin dejar residuos.

Limpie la goma con alcohol o agua para eliminar 
los restos de tinta.

Los restos de pegamento se 
adhieren más a los bloques 
de madera que a la goma.

Antes y después de la limpieza con alcohol
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Después del proyecto

Vuelve a derretir la goma en un plato apto para microondas siguiendo las 
instrucciones del envase.

Vuelva a verter el material en el envase original, o en otro recipiente que pueda 
cerrarse herméticamente, y guárdelo para utilizarlo en el futuro.
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Por qué nos gusta este proyecto

★ Los estudiantes aprenden a razonar en el espacio y a diseñar gráficos

★ El proyecto puede realizarse 

individualmente o en grupo, y adaptarse a 

una gran variedad de entornos.

★ Es respetuoso con el medio ambiente: el 

caucho puede reutilizarse en numerosas 

iteraciones del proyecto.

★ Crea un producto único que puede utilizarse 

en aplicaciones artísticas o prácticas
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